Русскоязычная ПроЛига №4
Регламент
08.06.2011, организатор и судейская коллегия РПЛ
I. Общие положения Лиги:
1. Русскоязычная ПроЛига (сокращенно РПЛ) – соревнование по StarCraft 2: Wings of Liberty, организованное порталом sc2tv.ru. Каждая игра РПЛ стримится в прямом эфире на sc2tv и может стримиться на любом портале, согласным с условиями Регламента.

2. РПЛ состоит из отборочного раунда, основного раунда и раунда плей-офф. В основном раунде принимают участие 8 команд, и туда автоматически приглашаются четыре победителя прошлого сезона Лиги (т.е. команды, занявшие места с первого по четвертое), в отборочном раунде разыгрываются другие четыре квоты. Если одна из четырех приглашенных команд не может принять участия в данном сезоне РПЛ, то ее квота также разыгрывается в отборочных матчах.
3. Каждая команда, которая хочет принять участие в РПЛ, должна подать свою заявку, отправив письмо по адресу rpl@sc2tv.ru. Крайний срок подачи заявки команды, участвующей в отборочном раунде – последнее воскресенье перед началом отборов, команды, участвующей в основном раунде – последнее воскресенье перед началом основного раунда (кроме случаев, когда организатор и судейская коллегия отдельно назначают другие даты подачи заявок). Заявка команды будет принята, только если заявка была отправлена в срок и в соответствующей форме 
(см. Приложения).
4. Судьями Лиги являются администраторы и комментаторы sc2tv: babymagiK, kaby[raGe], Levorgo. Судьи принимают решения во всех спорных ситуациях, не отрегулированных данным Регламентом, или в тех случаях, когда считают целесообразным изменить положения регламента для данной конкретной ситуации. Решения судей не должны обсуждаться публично командами (как игроками, так и менеджерами, организаторским составом), принимающими участие в РПЛ. Менеджер команды может подать апелляцию на решение судей отослав письмо с по адресу rpl@sc2tv.ru, которая будет рассмотрена в течении суток с момента принятия решения. К апелляции необходимо обязательно приложить реплей, если она касается какой-либо ситуации в игре, в противном случае судьи оставляют за собой право отклонить ее без рассмотрения.
5. Интересы команды на Лиге защищает ее уполномоченный представитель, через которого команда получает всю необходимую информацию от организатора и судейского комитета. В случае, если данный представитель команды создает помехи деятельности организатора и судей (право определения факта помех остается за судейской коллегией), организатор может отстранить представителя команды от деятельности на Лиге. Взамен этого представителя команда может предложить другого. Представителем команды может быть как любой игрок, так и менеджер состава.

6. Все игры отборочного раунда проводятся в формате Best of 5, основного раунда и плей-офф – в формате Best of 7. Формат встреч между игроками внутри bo5 и bo7 – Best of 1. Каждая из игр best of 1 называется Сетом. Все Сеты играются на заранее указанных на сайте sc2tv.ru картах из ладдерного (1х1 и 2х2) маппула (кроме случаев, когда организатор и судейская коллегия указывают отдельный маппул Лиги). Первый сет – 2х2, далее – необходимое количество сетов 1х1. При счете 2-2 в отборочном раунде или 3-3 в основном/плей-офф играется ACE Match.
7. Указание игроков на конкретные карты до начала игры называется Лайнапом. Составление лайнапа будет осуществляться заранее (как для отборочных игр, так и для игр основного раунда) посредством отправки лайнапов по адресу rpl@sc2tv.ru. В играх отборочного раунда лайнапы подаются непосредственно перед игрой (минимум за три часа до начала первой игры, в дальнейшем – минимум за 10 минут до начала игры) В играх основного раунда лайнапы подаются минимум за двое суток до начала игры. Составление лайнапов для плей-офф обсуждается отдельно после окончания группового раунда.
8. Все матчи РПЛ проводятся в отведенное для этого время и любые игры, сыгранные вне этого времени без согласия организатора и судей РПЛ, не учитываются. Дата и время игры назначается организатором Лиги и может быть изменена по просьбе одной из команд только при согласии другой и уведомлении о просьбе изменить время за трое суток до начала игры (или раньше) или при уведомлении за неделю до начала игры (или раньше). Окончательное решение о переносе игры принимает организатор и судейская коллегия.
9. Любые договоренности между командами, влияющие на исход матча или любого из сетов, а также касающиеся распределения призового фонда, запрещены.
I. Меры наказаний:

В случае нарушения регламентных норм пункта I.4 (публичного обсуждения решений судей), I.5 (отказ от замены представителя команды по требованию организатора), I.7 (не поданный или поданный не вовремя лайнап), I.8 (нарушение правила своевременного проведения матчей) и I.9 команда может быть наказана предупреждением, снятием определенного количества очков (если нарушение произошло в основном раунде) или дисквалификацией с турнира. В случае нарушения регламентных норм в раунде плей-офф команда может быть оштрафована на часть призового фонда.

II. Участники:

1. В РПЛ может принять участие любая команда, где есть игроки, свободно владеющие русским языком. Минимальное количество игроков в заявке на отборочный раунд – 6, в заявке на основной раунд – 8. Заявка команды должна содержать только русскоязычных игроков, не заявленных в этом сезоне РПЛ за другие команды Лиги (в отборочном или основном раунде), по требованию организатора или судей команда должна предоставить контакты заявленных игроков, с помощью которых с ними можно поговорить голосом, т.е. убедиться в том, что они действительно говорят по-русски. Крайне желательно предоставлять Skype id, в случае отсутствия Skype-контактов судейская коллегия может отказать в заявке игрока. В случае, если игрок не может говорить на русском языке по биологическим причинам, достаточно предоставить скан паспорта (страницы о гражданстве), который будет являться доказательством, что игрок является гражданином одной из русскоговорящих стран.
2. Любая русскоязычная команда может выступать на РПЛ только одним составом. Запрещено заявлять вторые, третьи, интернациональные и другие составы команд. Например, если у вас есть команда Team-A и Team-B – подразделения команды Team, вы можете заявить только Team-A или только Team-B, включив туда (по желанию) игроков из обоих составов.

3. Команда, являющаяся участником основного раунда РПЛ, вправе заявить на Лигу одного игрока, не выступающего за эту команду и не выступавшего ранее за другую команду в этом сезоне РПЛ, а также  соответствующего требованиям пункта II.1. Такой игрок называется Легионером. Все правила, касающиеся обычных игроков из заявки, касаются и Легионера, единственным ограничениям на Легионера является запрет на игру в двух ACE-матчах подряд за свою команду. После сыгранного за команду ACE-матча Легионер теряет право играть на ACE вплоть до того момента, пока за команду на ACE-матче не сыграет другой игрок. UPDATE: Командам разрешается набирать легионеров из команда не прошедших отборы в основной раунд РПЛ.
4. Один игрок команды может сыграть максимум в одном матче 1х1 и одном матче 2х2 ИЛИ в двух матчах 1х1 (один из которых – ACE Match) за свою команду. То есть, если Игрок1 сыграет за свой клан в игре 2х2, а потом в 1х1, он не сможет выйти на ACE Match. Зато если он сыграет только в 1х1, или только в 2х2, то сохраняет право сыграть в Ace.
5. Раса каждого игрока заявляется при его регистрации на Лигу и не может быть изменена. Исключения из этого правила возможны в частном порядке, если общеизвестно, что игрок полностью сменил расу, что он тренируется и выступает на турнирах за свою новую расу, и это может быть подтверждено статистикой на Battle.Net. Рандом также считается расой, игры за рандом разрешены. Исключением также является матч 2 на 2, где игрок может играть любой расой, заранее указанной в лайнапе на игру, при этом в играх 1 на 1 он обязан играть заявленной расой.
II. Меры наказаний:

В случае нарушения регламентных норм пункта II.1 (игрок не владеет свободно русским языком / команда не заявила достаточное количество игроков) соответствующий игрок будет дисквалифицирован с РПЛ, а команда может быть лишена определенного количества очков или также дисквалифицирована (по решению судей).

В случае нарушения регламентных норм пункта II.2 команда, нарушившая Регламент, будет дисквалифицирована с РПЛ. В зависимости от решения судей, могут быть дисквалифицированы один из составов команды, или же все составы, заявленные для участия в Лиге.

Случаи нарушения других регламентных норм раздела II рассматриваются судьями отдельно.
III. Отборочный раунд:
1. В отборочном раунде может принять участие неограниченное число команд, предварительно отославших заявки по адресу rpl@sc2tv.ru. Отборочный раунд проходит в два тура, в каждом туре будет принимать участие около половины команд (организатор Лиги имеет право «разбить» команды на туры любым удобным ему образом, при этом в каждом туре должно играть минимум 8 команд).

2. Каждый тур отборочного раунда проходит по системе Full Double Elimination. По результатам тура в основной раунд Лиги проходят победитель сетки виннеров и победитель сетки лузеров. При этом команды, занявшие 5 и 6 места в прошлом сезоне Лиги, начинают отборочные игры с третьего раунда виннеров, а команды, занявшие 7 и 8 места – со второго.
3. В случае, если количества зарегистрировавшихся команд недостаточно для проведения двух туров отборочного раунда, проводится один отборочный тур по той же системе. «Посев» команд, занявших 5-8 места в прошлом сезоне РПЛ, определяется в данном случае решением организатора и судей отдельно для каждой ситуации.

4. Все игры отборочного раунда проходят на европейском сервере. 

5. Выигравшая и проигравшая команда обязаны сообщить о результате матча организатору в icq/Skype (контакты организатора всегда можно найти в новости, посвященной отборочному раунду), после чего они получат своих следующих соперников и уведомлены о необходимости подать лайнапы на следующую игру по почте или же будет уведомлены о том, что покидают турнир. Если проигравшая команда не сообщила о результате матча, выигравшая сторона должна предъявить реплеи сыгранных сетов, по которым можно установить итоговый результат матча.
6. Заменой считается изменение лайнапа на один из сетов после начала игры между командами. В случае игр 2х2 заменой считается изменение одного игрока в паре. Учитывая то, что лайнапы на игру могут подаваться практически перед началом сетов, каждой команде разрешена только одна замена на игрока той же расы на весь отборочный раунд. В случае отсутствия замены и неявки игрока (см. раздел V) команда получает техлуз в данном сете. Замена одного и того же игрока в сете 2х2 и в сете 1х1 (в случае, если игрок заявлен в лайнапе в двух сетах) считается одной заменой.
7. Также команда может получить техническое поражение, если ее менеджер не выходит на связь в течении получаса с момента назначенного времени начала игры или не отвечает в течении 10 минут по одному из вопросов от судей или организатора в процессе игры.

8. Сеты матча отборочного раунда можно менять местами с обоюдного согласия менеджеров команд.
III. Меры наказаний:

В случае нарушения одной из регламентных норм раздела III команда-нарушитель может быть снята с соревнований по решению судей. В определенных случаях, место дисквалифицированной команды-победителя может занять проигравшая команда.
IV. Основной раунд:
1. В основном раунде команды разбиваются на 2 группы следующим образом: команды, занявшие первые 2 места в прошлом сезоне попадают в разные группы, затем на собрании менеджеров перед началом основного раунда представители этих команд набирают себе группу по очереди, выбирая из списка оставшихся команд. Первой делает выбор команда, занявшая высшее место в предыдущем сезоне. В группах игры проходят в формате Round-Robin, где каждая из четырех команд играет с каждой в один круг. Игры основного раунда (4 игры в одном туре) проходят каждый вторник, четверг в 20-00 и 22-00 и в субботу в 12-00 и 14-00 по МСК (кроме случаев, когда организатор и судейская коллегия считают целесообразным перенести какой-либо из матчей), расписание каждого тура составляется заранее. В случае, если команду не устраивает время ее игры, она обязана сообщить об этом организатору в соответствии с пунктом I.7 Регламента. За победу в одной игре группового раунда команда получает 5 очков (без учета штрафов), за поражение – 0 очков (без учета штрафов).
2. По завершении группового раунда в раунд плей-офф выходят 4 команды, по 2 из каждой группы, набравшие больше всего очков у себя в группе. В случае равенства очков учитывается сначала разница сетов, затем матч между командами в этом сезоне РПЛ.
3. Каждая команда, являющаяся участником основного раунда, обязана выплатить взнос в призовой фонд в размере 1500 рублей до завершения группового турнира.
4. Все игры основного раунда проходят на европейском сервере.
5. Каждая команда, являющаяся участником основного раунда, имеет право на две дозаявки после начала группового раунда. Команда может дозаявить одного игрока в основной состав и одного Легионера, если они до момента дозаявки не выступали в данном сезоне РПЛ за другую команду. Кроме того, команда может принять легионера в основной состав и дозаявить другого легионера. Дозаявка игроков осуществляется уведомлением организаторов и судей турнира.
6. Каждая команда имеет право на три замены (см. пункт III.6) на игрока той же расы в течении основного раунда без штрафа или любых иных штрафных санкций. Кроме того, команда может сделать замену на игрока другой расы, получив штраф в одно очко (эта замена также учитывается при подсчете количества замен, сделанных командой). Если команда не выставляет игрока на сет, получая техническое поражение, но при этом у нее в запасе есть хотя бы одна замена, команда также получает штраф в одно очко.
7. Сеты матча основного раунда можно менять с обоюдного согласия менеджеров команд. При этом менять местами можно только те сеты, которые точно будут сыграны, учитывая текущий счет в матче, чтобы изменение порядка сетов не повлияло на исход игры (например, при счете 0-0 можно менять порядок только первых четырех сетов, а при счете 2-1 можно лишь поменять местами четвертый и пятый сет).
IV. Меры наказаний:

В случае нарушения регламентных норм пункта IV.3 команда будет дисквалифицирована со следующего сезона РПЛ.

В случае нарушения регламентных норм других пунктов раздела IV команда может быть предупреждена или оштрафована на определенное количество очков по решению судейской коллегии. 
V. Плей-офф.

1. По завершении группового раунда команда может делать любые разрешенные замены в заявке на Лигу (изменение расы игрока, дозаявка новых игроков, не выступавших ранее в этом сезоне РПЛ за другие команды, в основной состав в неограниченных количествах) вплоть до даты, указанной организатором Лиги (день подачи лайнапов на первый матч плей-офф).

2. В плей-офф (полуфинал) команда, занявшая первое место в первой группе, играет с командой, занявшей второе место во второй группе и наоборот, команда, занявшее первое место во второй группе играет с командой, занявшей второе место в первой группе. Победители этих матчей выходят в финал. Команды, проигравшие в полуфинале, играют в матче за 3-е место.  Победитель финала занимает первое место на Лиге, проигравший в финале – второе. Победитель матча за 3-е место занимает третье место на Лиге, проигравший – четвертое.
3. Распределение призового фонда между командами, занявшие первые три места, устанавливается судейской коллегией до начала плей-офф.

4. Дозаявки после начала раунда плей-офф запрещены, разрешена одна замена (см. пункт III.6) на игрока той же расы на весь раунд. Правила перестановки сетов и меры наказаний остаются такими же, как и в основном раунде (пункт IV.7), возможной мерой наказания может стать штраф на часть призового фонда по решению судей.
5. Если команда, прошедшая в финал, по каким либо причинам не сможет участвовать в лан финале, то она лишается квоты. Квота соответственно переходит к команде занявшей третье место, и т.д.
VI. Внутри игры.
1. Каждый сет игры создается стримером sc2tv, который приглашает других стримеров, получивших разрешение на трансляцию, игроков (если у него есть их контакты) или менеджеров команд (если контактов игроков нету). Все посторонние обсерверы (в том числе менеджеры или другие игроки) запрещены, разрешено присутствие только официальных стримеров, список которых дается стримеру sc2tv за несколько часов до игры.
2. В случае сильных лагов всем стримерам, кроме стримера sc2tv, может быть предписано покинуть игру. Если эта мера не поможет и лаги все равно будут слишком сильными, решение по игре будет принимать судейская коллегия.

3. Максимальное время ожидания игрока (как и стримеров игры) составляет 10 минут со времени первого приглашения в игру от стримера sc2tv, после чего представитель sc2tv имеет право (но не обязан) засчитать игроку техническое поражение (начать игру без стримеров в случае, если нету стримера). В любом случае, решение будет за представителем портала, который может выслушать объяснения менеджера/игрока, признать причины опоздания объективными и назначить переигровку (опять же, только при согласии другой стороны). Дата и время игры могут быть изменены также в случае нестабильности в работе Battle.Net.
4. Во время самой игры игрокам запрещается любой чат, кроме стандартных gl/hf/gg или их русскоязычных аналогов в начале, ppp (просьба поставить паузу) и gg/wp/gratz или их русскоязычных аналогов в конце. Игрок также может поставить паузу при необходимости, и в процессе паузы общаться со стримером sc2tv, если есть какие-то технические или организационные моменты, которые нужно решить прямо сейчас. Пауза снимается только после подтверждения соперника, что он готов продолжить игру.
5. В случае дисконнекта игрока после двух минут, ему может быть присуждена победа или поражение по результатам просмотра реплея стримера sc2tv (возможно, с помощью судейской коллегии). Если исход игры определить трудно, то назначается переигровка. Если за один день у одного игрока случилось 2 дисконнекта, то ему назначается техническое поражение, вне зависимости от игровой ситуации, КРОМЕ тех случаев, когда Battle.Net находится в нестабильном состоянии. В случае дисконнекта рандома и переигровки, рандом обязан выбрать для переигровки ту расу, которая попалась ему в игре, где произошел дисконнект. В случае дисконнекта в игре 2 на 2 оставшийся в игре игрок  команды может по своему желанию доиграть игру, в этом случае результат будет засчитан и апелляции по нему не принимаются, если такого желания высказано не было, то в силу вступает протокол вышеописанный в этом пункте.
6. Если от игры отсоединило стримера sc2tv, то игра переигрывается (если это самое ее начало) или стримится по реплею, если прошло более двух минут (или до двух минут, но с какими-то переломными моментами). В случае стрима по реплею, если игровая ситуация позволяет, то стример в ожидании реплея может начать показывать следующий матч (поэтому игрокам необходимо быть готовым к матчу заранее).
Меры наказаний:

В случае нарушения регламентных норм пунктов VI.1, VI.2 и игнорирования указаний стримера sc2tv, нарушитель более не будет допускаться в игры Лиги.

В случае нарушения регламентных норм пунктов VI.3 – VI.6 и игнорирования указаний стримера sc2tv, игрок-нарушитель может получить техническое поражение, а команда-нарушитель может быть предупреждена или оштрафована на определенное количество очков / часть призового фонда.
VII. Стримы и освещение Лиги.

1. Для того чтобы получить разрешение на освещение лиги необходимо связаться с главным организатором или отправить заявку на  rpl@sc2tv.ru. После чего с вами свяжутся для обсуждения условий.
2. Все мультимедийные права на Лигу принадлежат порталу sc2tv.ru. Вы не можете использовать видео игр Лиги в коммерческих целях без предварительного согласования условий использования с организатором и судейской коллегией РПЛ. 
3. Для стримеров других порталов действуют все регламентные нормы раздела VI.
Меры наказаний:

В случае нарушения регламентных норм пунктов VII.2 и VII.3 соответствующему порталу может быть запрещено проводить стримы матчей Лиги.

VIII. Поправки и дополнения.

Любая регламентная норма может быть дополнена или изменена без согласия участников Лиги. Дополнения и поправки к Регламенту могут быть приняты судейской коллегией, в этом случае они будут добавлены ниже и уведомления о данных поправках/дополнениях будут размещены в новости на главной странице портала sc2tv.ru. Изменение любой из существующих регламентных норм возможно только при согласии всех судей и организатора Лиги, в этом случае изменения будут выделены ниже синим цветом, об изменениях также будет указано в новости на главной странице портала sc2tv.ru. В случае противоречий между регламентными нормами, указанными выше, и поправками/дополнениями/изменениями, размещенными ниже, приоритет имеют регламентные нормы, принятые позднее.
Все дополнения и поправки вступают в силу с момента их принятия, если в тексте не будет указано обратное.
Поправки и дополнения к регламенту:
[07.12.2010] Дополнение 1. Каждая команда, являющаяся участником основного раунда РПЛ, должна предоставить не менее двух игроков от команды на шоуматчи Лиги, проводимые после завершения группового раунда и перед началом раунда плей-офф. Шоуматчи будут проводиться в те же игровые дни и время, что и основной раунд. В случае отказа от предоставления игроков на шоуматчи команда может быть дисквалифицирована на следующий сезоне РПЛ / оштрафована на часть призового фонда.
[17.01.2011] Добавлен пункт I.5 Регламента. Дополнены условия переноса игр пункта I.8 Регламента и меры наказаний раздела I. Уточнена формулировка нескольких пунктов разделов I, II и IV.
[31.01.2011] В связи с вводом новых карт на третий сезон РПЛ судьями Лиги принято решение о вводе правила наказания игроков за использование любых возможных багов карт из маппула РПЛ на матчах Лиги. Окончательное решение о том, был ли использован баг в спорной ситуации, принимается судейской коллегией. Дополнен пункт Регламента II.1 об игроках, не владеющих русским языком по врожденным обстоятельствам. Также дополнен пункт Регламента III.6 об использовании замен, касающийся отборочного, основного раунда и раунда плей-офф.

[08.06.2011] Регламент был обновлен в преддверии нового сезона.

[21.06.2011] Добавлен пункт V.5. Обновлен пункт II.3.
IX. Приложения.
1. Заявкой на участие в лиге является письмо на rpl@sc2tv.ru. Тема письма должна быть в виде: «Заявка от команды ________ (название команды) на участие в RPL4».Форма заявки, для примера:
Команда admins желает принять участие в RPL 4
Состав:
Менеджер: levorgo (контакты: icq, skype, email)

Игрок 1: kaby[raGe], раса – терран.

Игрок 2: Alex007, раса – рандом.

2. Лайнап должен быть оформлен в виде письма с темой: «Лайнап на __________ (этап основного, группового либо отборочного раунда – нужно указать.)».Форма подачи лайнапа:
Карта 1: игрок 1 и игрок 2
Карта 2: игрок 3
Карта 3: игрок 4 и т.д. ВНИМАНИЕ! Игрока на ACE указывать не надо.
